Cechy gry planszowej
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. Losowosc

- Draft, o
wymiana kart,

dice manipulation

. Downtime
- Krétkie tury,
dziatanie podczasu tur przeciwnika

rownoczesne rozgrywanie tur




Cechy gry planszowej

. Czasgry
- Adekwatny do stopnia skomplikowania i rozwoju

. Balans gry
- Balans kart, postaci,
kula Sniezna

. Prostota zasad
- Easyto learn, hard to master

. Regrywalnosc
- Rozne warunki poczatkowe gry
- Wiele drég do zwyciestwa
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. Interakcja
- Bezposrednia,
rywalizacja o zasoby,
eliminacja graczy

. Kooperacja
- Syndrom lidera

. Wykonanie
- Santorini



Jak ttumaczyc zasady?

Klimat
- budujemy kroélestwo...

- macie tu swoich agentéw - musicie dotrzec do nich jako pierwsi...
- bardzo chce wam sie pic...

Co jest celem gry?
- zdobycie punktow zwyciestwa
- dotarcie do mety
- rozwigzanie zagadki
- wykonanie misji

Jak zrealizowac ten cel?
Przebieg rundy / elementy gry
- Pokazujjak grac

- Upatrz sobie ofiare

Warunki zwyciestwa i zakonczenie gry
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