Zajecia lub grupy zaj eé w ramach specjalno s$ci Animacja kultury i edukacja nieformalna, pozaformalna i alternatywna przypisane do

danego etapu studiow

Rok studiow: pierwszy

Semestr: pierwszy

podstaw pedagogiki
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przedmioty wspélne dla wszystkich specjalno  $ci
_ |60 |30 90 6 K_WO02, K_WO04, K_U06, Pedagogika
Modut blor_nedycznych [ K_U07, K_KO1, K_K02,
psychologicznych K_KO06

Tresci programowe

Modut zawiera tresci dotyczgce wiedzy teoretycznej i praktycznej z zakresu biologicznych, psychospotecznych i
psychoseksualnych podstaw rozwoju i zdrowia cztowieka w kontekscie zachowania, uczenia sie i wychowania. Tresci uwzgledniaja
zagadnienia:

1. Rozwoju cztowieka w tym: zmiany rozwojowej, prawidtowosci rozwojowych w zakresie funkcji biologicznych i psychicznych
organizmu cztowieka, potrzeb rozwojowych i sposobow ich zaspokajania, metody oceny rozwoju cziowieka oraz czynnikow
warunkujgcych biologiczny i psychospoteczny rozwéj cztowieka.

2. Zdrowia w tym: holistyczne podejscie do zdrowia, istota zdrowia i choroby, biopsychospoteczny model zdrowia, uwarunkowania
réznych aspektédw zdrowia, najczestsze problemy zdrowotne ludzi w réznym wieku ze szczegdlnym uwzglednieniem dzieci i
mitodziezy oraz probleméw zdrowotnych nauczycieli, ochrony zdrowia dzieci i nauczycieli.

3. Zaburzenia rozwoju i ich wptyw na zachowania, samopoczucie i zdolnosci uczenia sie w tym: najczestsze zaburzenia rozwoju
fizycznego, motorycznego, psychoseksualnego, psychospotecznego, przyczyny, sposoby diagnozowania i wspierania dzieci z
zaburzeniami, wspétpraca z rodzicami, pedagogiem i psychologiem.




Podziat modutu na semestry: semestr 1: biomedyczne podstawy rozwoju i wychowania (30 godzin, W); wprowadzenie do
psychologii (30 godzin, W); konwersatorium modutowe do wyboru (30 godzin)

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Egzamin ustny

Modut teorii
pedagogicznych

60 |30 90 6 K_WO01, K_ W02, K_WO04, Pedagogika
K_WO05, K_WO06, K_W07,
K_U01, K_U02, K_U03,
K_U06, K_K01, K_KO06

Tresci programowe

Charakterystyka pedagogiki jako nauki interdyscyplinarnej i stosowanej, powigzanej z innymi naukami o czlowieku. Geneza i
rozwoj nauk pedagogicznych ze szczegbélnym uwzglednieniem znaczenia wktadu pedagogiki ogolnej, pedagogiki specjalne;j i
pedagogiki spotecznej.

Wybrane koncepcje pedagogiczne prezentujgce rozumienie roli wychowania i wychowawcy (koncepcje rozwoju czlowieka, relacje
jednostka - instytucje edukacyjno-wychowawcze - srodowisko spoteczno-kulturowe) oraz kluczowe pojecia i definicje wychowania.
Uwarunkowania i prawidtowosci biologiczne, spoteczne i kulturowe majgce wptyw na r6znorodne sytuacje i potrzeby jednostek oraz
na procesy wychowawcze. Struktury, funkcje, zakres i zasady dziatania wybranych instytucji wychowawczych, wspierajgcych
rozwdj i funkcjonowanie spoteczne jednostek. Przemiany spoteczno-kulturowe i wyzwania cywilizacyjne ksztattujgce wspétczesne
warunki wychowania.

Podziat modutu na semestry: semestr 1: wprowadzenie do pedagogiki (30 godzin, W); pedagogika spoteczna (30 godzin, W);
konwersatorium modutowe do wyboru (30 godzin)

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Egzamin pisemny

Lektorat

60 60 2 K_U08

Tres$ci programowe

Zajecia umozliwiajgce opanowanie poziomu biegtosci jezykowej B2




Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

Test

Ochrona wtasnosci
intelektualnej

4 4 0,5 K_WO09

Tresci programowe

Tematyka zaje¢ obejmuje podstawowe zagadnienia zwigzane z ochrong wlasnosci intelektualnej w zakresie interesujgcym dla
studentow réznych specjalnosci, zarowno nauczycielskich jak i nienauczycielskich studiow pedagogicznych. Podczas wyktadu
prezentowane sg akty prawne dotyczgce ochrony wiasnosci intelektualnej, omawiane sg podstawowe pojecia z tego zakresu.
Nacisk potozony jest na zasady korzystania z utworéw chronionych przez prawa autorskie przez szkoty, uczelnie i biblioteki, a
takze zakres dozwolonego uzytku osobistego utworu objetego ochrong. Poruszana jest takze problematyka plagiatu.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Test

BHP

4 4 0,5 K_WO09

Tres$ci programowe

Przedmiotem zajec jest nabycie podstawowej wiedzy z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy, elementéw prawa pracy, ochrony
przeciwpozarowej jak udzielania pierwszej pomocy w razie zaistnialego wypadku.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Test

Technologia
informacyjna

30 30 2 K_U04




Tres$ci programowe

Przedstawienie podstaw technik informacyjnych, tak by umozliwi¢ studentom sprawne wykorzystywanie komputeréw oraz sieci w
nauce i pracy. Omawiane zagadnienia to przetwarzanie tekstow, praca z arkuszem kalkulacyjnym, tworzenie stron WWW i
prezentaciji.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Sposoéb weryfikacji efektow zapisany jest w sylabusie przedmiotu.

Zajecia
ogOlnouniwersyteckie

30 2

Tres$ci programowe

Zajecia te student wybiera z oferty zaje¢ uniwersyteckich. Rozwijajg wiedze i umiejetnosci w réznych obszarach, niezwigzanych ze
studiowanym kierunkiem. Pozwalajg uczestniczy¢ w edukacji na wszystkich wydziatach, co umozliwia komunikowanie sie ze
specjalistami z wielu dziedzin oraz studentami innych kierunkéw. Co najmniej 5 ECTS w skali studiéw nalezy zrealizowa¢ w
ramach dziedziny nauk humanistycznych.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Sposoéb weryfikacji efektow zapisany jest w sylabusie przedmiotu.

przedmioty wia sciwe dla specjalno sci Animacja kultury i edukacja nieformalna, pozaformal na i alternatywna

Modut

specjalno sciowy 1:
Teorii i zalo zen
animacji i edukacji
nieformalnej,
pozaformalnej i
alternatywnej

30 90 120 11 S2 W01 S2_W02 Pedagogika
S2_ W04 S2_W05

S2_ W07 S2_U01 S2_U02
S2_U03 S2_U04 S2_ U05
S2_U06 S2_KO01 S2_K02

Tresci programowe

W ramach modutu studenci zapoznajg sie z:

- teoriami animacji spoteczno-kulturalnej oraz edukacji nieformalnej, pozaformalnej i alternatywnej, ich wzajemnymi relacjami oraz
miejscem w naukach spotecznych i humanistycznych,

- znaczeniem i mozliwosciami wykorzystania mediow w tych subdyscyplinach,




- przyktadami ,dobrych praktyk” w tym obszarze — dziatalnoscig instytucji i organizacji oraz projektami realizowanymi w Polsce i na
Swiecie,

- stylami myslenia, dziatania, uczenia sie oraz stylami nauczania.

Podziat modutu na semestry: semestr 1: Teoretyczne podstawy animacji i edukacji nieformalnej, pozaformalnej i alternatywnej (30
godz., W); Edukacja pozaformalna i animacja w Polsce i ha swiecie — ,dobre praktyki” (30 godz., S); Media w animacji i edukacji
nieformalnej i pozaformalnej (30 godz., S); Style uczenia sie (30 godz., S)

Sposoby weryfikacji | -97amin pisemny

efektédw uczenia si e

taczna liczba punktow ECTS (w semestrze pierwszym): 30
taczna liczba godzin zaj e€ (w semestrze pierwszym): 428
taczna liczba godzin zaj ¢ okre slona w programie studiéw dla danego kierunku, pozio mu i profilu (dla catego cyklu): 2408



Rok studiow: pierwszy

Semestr: drugi
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Modut biomedycznych | 30 30 60 9 K_W02, K_ W04, Pedagogika
psychologicznych K_U06, K_U07,
podstaw pedagogiki K_KO01, K_K02, K_K06

Tres$ci programowe

Modut zawiera tresci dotyczgce wiedzy teoretycznej i praktycznej z zakresu biologicznych, psychospotecznych i
psychoseksualnych podstaw rozwoju i zdrowia cztowieka w kontekscie zachowania, uczenia sie i wychowania. Tresci uwzgledniajg
zagadnienia:

1. Rozwoju cztowieka w tym: zmiany rozwojowej, prawidtowosci rozwojowych w zakresie funkcji biologicznych i psychicznych
organizmu czlowieka, potrzeb rozwojowych i sposobow ich zaspokajania, metody oceny rozwoju cztowieka oraz czynnikéw
warunkujgcych biologiczny i psychospoteczny rozwéj czlowieka.

2. Zdrowia w tym: holistyczne podejscie do zdrowia, istota zdrowia i choroby, biopsychospoteczny model zdrowia, uwarunkowania
réznych aspektow zdrowia, najczestsze problemy zdrowotne ludzi w roznym wieku ze szczeg6inym uwzglednieniem dzieci i
miodziezy oraz problemow zdrowotnych nauczycieli, ochrony zdrowia dzieci i nauczycieli.

3. Zaburzenia rozwoju i ich wptyw na zachowania, samopoczucie i zdolnosci uczenia sie w tym: najczestsze zaburzenia rozwoju
fizycznego, motorycznego, psychoseksualnego, psychospotecznego, przyczyny, sposoby diagnozowania i wspierania dzieci z
zaburzeniami, wspotpraca z rodzicami, pedagogiem i psychologiem.

Podziat modutu na semestry: semestr 2: psychologia rozwojowa (30 godzin, W), lektorium modutowe do wyboru (30 godzin);
egzamin modutowy.

Sposoby weryfikacji
efektédw uczenia si e

Egzamin ustny




Modut teorii
pedagogicznych

30 30 60 9 K_WO01, K_ W02, K_Wo04,
K_WO05, K_W06, K_WO07,
K_U01, K_U02, K_U03,

K_U06,K_KO01, K_K06.

Pedagogika

Tres$ci programowe

Charakterystyka pedagogiki jako nauki interdyscyplinarnej i stosowanej, powigzanej z innymi naukami o cztowieku. Geneza i
rozwéj nauk pedagogicznych ze szczegbélnym uwzglednieniem znaczenia wktadu pedagogiki ogdlnej, pedagogiki specjalnej i
pedagogiki spotecznej.

Wybrane koncepcje pedagogiczne prezentujgce rozumienie roli wychowania i wychowawcy (koncepcje rozwoju cziowieka, relacje
jednostka - instytucje edukacyjno-wychowawcze - srodowisko spoteczno-kulturowe) oraz kluczowe pojecia i definicje wychowania.
Uwarunkowania i prawidtowosci biologiczne, spoteczne i kulturowe majgce wpltyw na ré6znorodne sytuacje i potrzeby jednostek oraz
na procesy wychowawcze. Struktury, funkcje, zakres i zasady dziatania wybranych instytucji wychowawczych, wspierajgcych
rozwoj i funkcjonowanie spoteczne jednostek. Przemiany spoteczno-kulturowe i wyzwania cywilizacyjne ksztattujgce wspoétczesne
warunki wychowania.

Podzial modutu na semestry: semestr 2: pedagogika specjalna (30 godzin, W), lektorium modutowe do wyboru (30 godzin);
egzamin modutowy.

Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

Egzamin pisemny

Modut prawno-
systemowych i
etycznych aspektow
edukacji

90 |30 120 8 K_WO01, K_ W02, K_WO05,
K_WO06, K_W07, K_WO08,
K_W10, K_U01, K_U02,
K_U03, K_U05, K_U07,
K_KO01, K_K02, K_KO03,
K_KO5.

Pedagogika

Tres$ci programowe

Sytuacja prawna dziecka w réznych gateziach prawa. Zasada autonomii rodziny i odpowiedzialnosci rodzicow za wychowanie
dziecka. Sytuacja prawna nauczycieli, rodzicow i ucznidw w systemie oswiaty. Prawa cztowieka w szkotach i placéwkach
oswiatowych.

Przemiany rodziny we wspoélczesnym swiecie i wynikajgce z tych przemian szanse oraz zagrozenia dotyczgce rozwoju dzieci i
mtodziezy. Sytuacja demograficzna i spoteczno-kulturowa rodzin, migracje ekonomiczne, mobilnos¢, problemy uzaleznienia,
ubdstwa i wykluczenia spotecznego oraz szanse zwigzane z mobilnoscig i rozwojem ustug wsparcia rodziny.

Systemy wspierania dzieci i rodzin o zasiegu krajowym i miedzynarodowym. Polityka spoteczna na rzecz dzieci i rodzin w Polsce i
innych wybranych krajach. Podstawy prawne funkcjonowania systemu oswiaty i pomocy spotecznej w Polsce. Funkcje, zadania i
instytucje pomocy spotecznej. Cele i zadania szkoty w zakresie dydaktyki, wychowania i opieki. Dziatania w srodowisku lokalnym i
instytucjach pozarzgdowych. Wspieranie dzieci z ,grup ryzyka”.




Podstawowe koncepcje etyczne. Dylematy etyczne i wspdlczesne wyzwania moralne w perspektywie najwazniejszych koncepcji
etycznych: eudajmonizmu, hedonizmu, utylitaryzmu, naturalizmu, kontraktualizmu i emotywizmu. Problematyka zobowigzan
moralnych czlowieka w perspektywie wymagan stawianych przez wspolnote oraz uwarunkowan wynikajgcych z zaakceptowania
okreslonych wizji tozsamosci i osobowosci. Prawne i etyczne aspekty pomocy dziecku i pracy z rodzing.

Sposoby weryfikacji Egzamin pisemny

efektédw uczenia si e

60 60 2 K_U08

Lektorat

Zajecia umozliwiajgce opanowanie poziomu biegtosci jezykowej B2
Tresci programowe

Sposoby weryfikaciji Test

efektédw uczenia si e

30 30

Wychowanie fizyczne

_ Zajecia majgce na celu zrozumienie potrzeby dbania o sprawnos$c¢ fizyczng niezbedng do zachowania zdrowia.
Tresci programowe

Sposoby weryfikacj Sposbb weryfikacji efektéw zapisany jest w sylabusie przedmiotu.

efektédw uczenia si e

przedmioty wia $ciwe dla specjalno $ci Animacja kultury i edukacja nieformalna, pozaforma  Ina i alternatywna




Modut 60 60 2 S2 W01 S2 W02 Pedagogika
specjalno sciowy 1: S2_W04 S2_WO05

Teorii i zato zen S2_WO07 S2_U01 S2_U02

animacji i edukacji S2 U033 S2_U04 S2_U05
nieformalnej, S2_U06 S2_KO01 S2_KO02
pozaformalnej i

alternatywnej

W ramach modutu studenci zapoznajg sie z:

- teoriami animacji spoteczno-kulturalnej oraz edukacji nieformalnej, pozaformalnej i alternatywnej, ich wzajemnymi relacjami oraz
miejscem w naukach spotecznych i humanistycznych,

- znaczeniem i mozliwosciami wykorzystania mediow w tych subdyscyplinach,

Tresci programowe - przyktadami ,dobrych praktyk” w tym obszarze — dziatalnoscig instytucji i organizacji oraz projektami realizowanymi w Polsce i na
sSwiecie,

- stylami myslenia, dziatania, uczenia sie oraz stylami nauczania.

Podzial modutu na semestry, semestr 2: Teoria edukacji nieformalnej, pozaformalnej i alternatywnej (30 godz., W),

Teoria animacji spoteczno-kulturalnej (30 godz., W)

Sposoby weryfikacji | -97amin pisemny

efektédw uczenia si e

taczna liczba punktow ECTS (w semestrze drugim): 30
taczna liczba godzin zaj e¢é (w semestrze drugim): 390
taczna liczba godzin zaj e€ okre slona w programie studiéw dla danego kierunku, pozio mu i profilu (dla catego cyklu): 2408



Rok studiow: drugi
Semestr: pierwszy
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60 30 90 6 K_WO02, K W03, K_ W04, Pedagogika
Modut spotecznych K_WO05, K_W06, K_W07,
podstaw pedagogiki K_U01, K_U02, K_U03,
K_U04, K_KO1. K_K02

Tresci programowe

Podstawowe pojecia metodologii badan spotecznych i zasady naukowego rozumowania. Zasady sporzgdzania przegladu literatury
naukowej i formutowania pytan i hipotez badawczych. Metody doboru préby badawczej, schematy badawcze, metody gromadzenia
danych ilosciowych i jakosciowych, podstawowe modele analizy zebranych danych.

Najwazniejsze teorie rozwoju czlowieka i jego funkcjonowania w grupie spotecznej. Metody wychowania inspirowane wiedzg z
zakresu psychologii rozwoju cziowieka i psychologii spotecznej.

Podstawowe pojecia i najwazniejsze teorie z zakresu socjologii wychowania. Funkcjonowanie réznorodnych grup i instytucji
spotecznych zwigzanych z procesami edukacyjnymi i wychowawczymi, funkcje i zadania szkoty jako srodowiska socjalizacyjnego,
zasady wspotpracy szkoty z rodzing. Prawidtowosci przebiegu proceséw miedzygrupowych, ksztattowania sie struktury spotecznej,
typy tadu spotecznego, stratyfikacja, wladza. Znaczenie nowych medidw i procesow globalizacja. Polityka i organizacja oswiaty
oraz procesy reformowania oswiaty.

Podzial modutu na semestry: semestr 1: socjologia wychowania (30 godzin, W); wprowadzenie do badan spotecznych (30 godzin,
W); konwersatorium modutowe do wyboru (30 godzin)

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Egzamin pisemny




Modut dydaktyczny

30 30

60 3

05, K_WO06,
08, K_U01,
U05, K_ U06, K_
1, K_K03, K_KO5,

Pedagogika

Tres$ci programowe

Proces ksztalcenia i wychowania w réznych systemach dydaktycznych. Wspétczesne teorie uczenia sie i nauczania. Srodowisko
wychowawcze (rodzina, szkota, grupa réwiesnicza). Projektowanie i prowadzenie badan diagnostycznych. Struktura i funkcje
systemu dydaktycznego. Specyfika funkcjonowania i nauczania uczniow ze mi potrzebami edukacyjnymi. Komunikacja
interpersonalna i spoteczna w réznych srodowiskach szkolnych i pozaszkolnych. Metodyka pracy pedagoga szkolnego.

Podziat modutu na semestry: semestr 1: podstawy dydaktyki (30 godzin, W, 30 godzin K)

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Egzamin ustny

Lektorat

60

60 2

K_U08

Tres$ci programowe

Zajecia umozliwiajgce opanowanie poziomu biegtosci jezykowej B2

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Test

Wychowanie fizyczne

30

30

Tres$ci programowe

Zajecia majgce na celu zrozumienie potrzebe dbania o sprawnos¢ fizyczng niezbedng do zachowania zdrowia




Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

okreslony w sylabusie

przedmioty wia $ciwe dla specjalno $ci Animacja kultury i edukacja nieformalna, pozaformal

na i alternatywna

Modut metodyczny

15 90 60 |165 10 S2 W03 S2_WO05 S2_WO0

S2_ W08 S2_W09

S2_U04 S2_U07 S2_U08
S2_KO01 S2_K02 S2_K03
S2_KO05

Pedagogika

Tresci programowe

Celem modutu jest wyposazenie studentéw w wiedze i umiejetnosci metodyczne z zakresu animacji spoteczno — kulturalnej oraz
edukacji nieformalnej, pozaformalnej i alternatywnej. W ramach modutu studenci zrealizujg tresci o charakterze warsztatowym
dotyczgce animowania grup zadaniowych, kompetencji interpersonalnych oraz wspierania dziatalnosci animacyjnej srodkami
technicznymi, a takze odbedg praktyki indywidualne i pedagogiczne, podczas ktérych zapoznajg sie z zasadami wykonywania
analizy srodowiska i instytuciji. Podsumowaniem modutu jest realizacja przez studentéw w zespotach projektu badawczego.
Podzial modutu na semestry, semestr 1: Animacja grup zadaniowych (30 godz. Wr), Wprowadzenie do dziatania (15 godz. S.),
Praktyka indywidualna (60 godz. Prakt.), Techniczne $rodki animacji i edukacji nieformalnej, pozaformalnej i alternatywnej (30
godz. Wr), Warsztat kompetenciji interpersonalnych (30 Wr)

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia si e

Projekt

Modut specjalnosciowy
Metody dziatan w
obszarze animaciji i
edukacji pozaformalnej

120 120 9 S2 W04, S2_W05, S2_ W06,
S2_ W07, S2_W08, S2_W09,
S2_U02, S2_U03 S2_U0s5,
S2_U06, S2_U07, S2_U08,
S2 K01, S2_K02, S2_KO05,

S2_K06

Pedagogika

Tres$ci programowe

Celem modutu jest zapoznanie studentow z réznorodnoscig metod i form pracy w obszarze animacji spoteczno-kulturalnej oraz
edukacji pozaformalnej i alternatywnej. W ramach modutu studenci realizujg pie¢ wybranych metod o charakterze warsztatowym,
ktére przygotowujg do samodzielnego przygotowywania projektow animacyjnych. Przykladowe metody do wyboru: pedagogika
zabawy, pedagogika przygody, teatr improwizowany, community art, metoda harcerska, taniec w pracy pedagoga, street working,
aktywne metody ksztatcenia. Podsumowaniem modutu jest realizacja przez studentéw w zespotach projektéw animacyjnych.




Podziat modutu na semestry, semestr 1: Metoda 1 (30 godz. Wr), Metoda 2 (30 godz. Wr), Metoda 3 (30 godz. Wr), Metoda 4 (30
godz. Wr)

Sposoby weryfikaciji
efektéw uczenia si e

Projekt

taczna liczba punktow ECTS (w semestrze pierwszym): 30

taczna liczba godzin zaj e€ (w semestrze pierwszym): 405
taczna liczba godzin zaj ¢ okre slona w programie studiéw dla danego kierunku, pozio mu i profilu (dla catego cyklu): 2318

Rok studiow: drugi
Semestr: drugi

przedmioty wia $ciwe dla specjalno $ci Animacja kultury i edukacja nieformalna, pozaforma  Ina i alternatywna

Modut spotecznych
podstaw pedagogiki

30 30 60 9 K_WO02, K W03, K_ W04, Pedagogika
K_WO05, K_ W06, K_W07,
K_U01, K_U02, K_U03,
K_U04, K_KO01. K_K02

Tresci programowe

Podstawowe pojecia metodologii badan spotecznych i zasady naukowego rozumowania. Zasady sporzgdzania przegladu literatury
naukowej i formutowania pytan i hipotez badawczych. Metody doboru préby badawczej, schematy badawcze, metody gromadzenia
danych ilosciowych i jakosciowych, podstawowe modele analizy zebranych danych.

Najwazniejsze teorie rozwoju czlowieka i jego funkcjonowania w grupie spotecznej. Metody wychowania inspirowane wiedzg z
zakresu psychologii rozwoju cziowieka i psychologii spotecznej.

Podstawowe pojecia i najwazniejsze teorie z zakresu socjologii wychowania. Funkcjonowanie réznorodnych grup i instytucji
spotecznych zwigzanych z procesami edukacyjnymi i wychowawczymi, funkcje i zadania szkoty jako srodowiska socjalizacyjnego,
zasady wspotpracy szkoty z rodzing. Prawidtowosci przebiegu proceséw miedzygrupowych, ksztattowania sie struktury spotecznej,
typy tadu spotecznego, stratyfikacja, wladza. Znaczenie nowych mediow i procesow globalizacja. Polityka i organizacja oswiaty
oraz procesy reformowania oswiaty.




Podziat modutu na semestry: semestr 2: teoretyczne podstawy wychowania (30 godzin, W), konwersatorium modutowe do wyboru

(30 godzin); egzamin modutowy.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Egzamin pisemny

Modut dydaktyczny

30 30 60

K_WO02, K_WO05, K_WO06,
K_WO07, K_W08, K_U01,
K_U04, K_ U05, K_ U06,
K_U07, K_KO01, K_KO03,
K_KO05, K_K06

Pedagogika

Tresci programowe

Proces ksztalcenia i wychowania w réznych systemach dydaktycznych. Wspélczesne teorie uczenia sig i nauczania. Srodowisko
wychowawcze (rodzina, szkota, grupa rowiesnicza). Projektowanie i prowadzenie badan diagnostycznych. Struktura i funkcje
systemu dydaktycznego. Specyfika funkcjonowania i nauczania uczniow ze mi potrzebami edukacyjnymi. Komunikacja
interpersonalna i spoteczna w réznych srodowiskach szkolnych i pozaszkolnych. Metodyka pracy pedagoga szkolnego.

Podziat modutu na semestry: semestr 2: metodyka dziatalnosci pedagogicznej (30 godzin, K); praktyka pedagogiczna (30 godzin);

egzamin modutowy.

Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

Egzamin ustny

Lektorat

60 60

K_U08

Tres$ci programowe

Zajecia umozliwiajgce opanowanie poziomu biegtosci jezykowej B2

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Test




Egzamin certyfikacyjny
Z jezyka obcego

K_U08

Tresci programowe

Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

Egzamin na poziomie biegtosci jezykowej B2 (minimum)

Seminarium
dyplomowe

30 30

K_WO03, K_W09
K_U01, K_U02, K_U03,
K_U04,K_KO01, K_K02,
K_KO05

Tresci programowe

Analiza na podstawie literatury zagadnieh zwigzanych z tematem seminarium. Ustalenie formalnych zasad pisania pracy

dyplomowej. Wybér tematu pracy licencjackiej. Opracowanie wstepnej koncepciji pracy.

Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

Konspekt

Wychowanie fizyczne

30 30

Tres$ci programowe

Zajecia majgce na celu zrozumienie potrzebe dbania o sprawnos¢ fizyczng niezbedng do zachowania zdrowia

Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

okreslony w sylabusie




Zajecia
ogolnouniwersyteckie

15

Tresci programowe

Zajecia te student wybiera z oferty zaje¢ uniwersyteckich. Rozwijajg wiedze i umiejetnosci w réznych obszarach, niezwigzanych ze
studiowanym kierunkiem. Pozwalajg uczestniczy¢ w edukacji na wszystkich wydziatach, co umozliwia komunikowanie sie ze
specjalistami z wielu dziedzin oraz studentami innych kierunkéw. Co najmniej 5 ECTS w skali studiow nalezy zrealizowa¢ w

ramach dziedziny nauk humanistycznych.

Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

okreslony w sylabusie przedmiotu

przedmioty wia $ciwe dla specjalno $ci Animacja kultury i edukacja nieformalna, pozaformal

na i alternatywna

Modut metodyczny

15

30

60

105

4

S2_ W03 S2_WO05 S2_WO0
S2_ W08 S2_W09

S2_U04 S2_ U07 S2__ U08
S2_KO01 S2_K02 S2_K03
S2_K05

Pedagogika

Tresci programowe

Celem modutu jest wyposazenie studentow w wiedze i umiejetnosci metodyczne z zakresu animacji spoteczno — kulturalnej oraz
edukacji nieformalnej, pozaformalnej i alternatywnej. W ramach modutu studenci zrealizujg tresci o charakterze warsztatowym
dotyczgce animowania grup zadaniowych, kompetencji interpersonalnych oraz wspierania dziatalnosci animacyjnej srodkami
technicznymi, a takze odbeda praktyki indywidualne i pedagogiczne, podczas ktérych zapoznajg sie z zasadami wykonywania
analizy srodowiska i instytuciji. Podsumowaniem modutu jest realizacja przez studentéw w zespotach projektu badawczego.
Podziat modutu na semestry, semestr 2: Laboratorium specjalnosciowe (15 godz. S), Praktyka pedagogiczna (60 godz. Prakt.),

Projekt badawczy w animacji (30 godz. Wr)

Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

Projekt




Modut specjalnosciowy
Metody dziatan w
obszarze animaciji i
edukacji pozaformalnej

60 60 5 S2_W04, S2_W05, S2_ W06,
S2_ W07 S2_WO08,
S2_W09,S2_U02, S2_U03,
S2_U05, S2_U06, S2_U07,
S2_U08, S2_KO01, S2_K02,
S2_K05, S2_K06

Pedagogika

Tres$ci programowe

Celem modutu jest zapoznanie studentow z réznorodnoscig metod i form pracy w obszarze animacji spoteczno-kulturalnej oraz
edukacji pozaformalnej i alternatywnej. W ramach modutu studenci realizujg pie¢ wybranych metod o charakterze warsztatowym,
ktore przygotowujg do samodzielnego przygotowywania projektéw animacyjnych. Przykladowe metody do wyboru: pedagogika
zabawy, pedagogika przygody, teatr improwizowany, community art, metoda harcerska, taniec w pracy pedagoga, street working,
aktywne metody ksztalcenia. Podsumowaniem modutu jest realizacja przez studentéw w zespotach projektéw animacyjnych.

Podziat modutu na semestry, semestr 2: Metoda 5 (30 godz. Wr), Projekt animacyjny (30 godz. Wr)

Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

Projekt

taczna liczba punktow ECTS (w semestrze drugim): 30
taczna liczba godzin zaj e€ (w semestrze drugim): 420

taczna liczba godzin zaj ¢ okre slona w programie studiéw dla danego kierunku, pozio

mu i profilu (dla catego cyklu): 2408




Rok studiow: trzeci
Semestr: pierwszy

Forma zaj e¢ — liczba godzin
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g = = o = N o] Q £ S S 2 L . -~ ktorych odnosi
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Modut 90 |30 30 150 15 K_WO01, K_WO02, K_WO05, K_WO06 | Pedagogika
h° u t . K_U01, K_U02, K_U06, K_U07
umanistycznych K_KO1, K_K03, K_K05, K_K06
podstaw pedagogiki

Tresci programowe

Podstawowe kategorie historyczne filozofii wychowania (paideia, kultura, Bildung). Zalozenia historyczne i filozoficzne
nowoczesnego uniwersytetu. Problemy teoretyczne i metodologiczne pedagogiki jako dyscypliny akademickiej.

Miejsce pedagogiki w naukach humanistycznych oraz jej relacja do filozofii, historii i kulturoznawstwa. Pedagogika wobec ideologii,
Rozwdj edukacji w perspektywie spoteczno-gospodarczej, politycznej i kulturowej. Mys| pedagogiczna i jej wptyw na praktyke
oswiatowg w dziejach. Przemiany instytucji edukacyjnych od starozytnosci do XX wieku. Zatozenia metodologiczne badan
historyczno-oswiatowych (krytyka réznych typow zrédet). Tradycje ksztalcenia pedagogicznego. Pedagogiczna refleksja nad istotg
kultury w dziataniach edukacyjnych i ksztaltowaniu cztowieka.

Edukacja kulturalna szansg indywidualnego rozwoju cziowieka. Edukacja kulturalna a uczestnictwo w kulturze. Praktyczny wymiar
edukacji kulturalnej. Przemiany w edukaciji kulturalnej wspéiczesnego cztowieka. Nowe zadania i dylematy edukacji kulturalne;j.
Metodologia diagnostyki pedagogicznej w edukacji kulturalne;.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Egzamin ustny




Seminarium
dyplomowe

30 30 6 K_WO03, K W09 Pedagogika
K_U01, K_U02, K_U03, K_U04
K_KO01, K_K02, K_KO05

Tres$ci programowe

Dopracowanie koncepcji pracy. Ustalenie i wybor orientacji badawczej pracy. W wypadku pracy empirycznej ustalenie schematu
badan, wybor narzedzia badawczego. Przeprowadzenie badan, opracowanie wynikéw badan oraz ich krytyczna analiza. Napisanie
tekstu pracy licencjackiej.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si e

Pierwszy rozdziat pracy

Zajecia
ogOlnouniwersyteckie

60 4

Tresci programowe

Zajecia te student wybiera z oferty zaje¢ uniwersyteckich. Rozwijajg wiedze i umiejetnosci w r6znych obszarach, niezwigzanych ze
studiowanym kierunkiem. Pozwalajg uczestniczy¢ w edukacji na wszystkich wydziatach, co umozliwia komunikowanie sie ze
specjalistami z wielu dziedzin oraz studentami innych kierunkéw. Co najmniej 5 ECTS w skali studiéw nalezy zrealizowa¢ w
ramach dziedziny nauk humanistycznych.

Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

okreslony w sylabusie przedmiotu

przedmioty wia sciwe dla specjalno sci Animacja kultury i edukacja nieformalna, pozaformal na i alternatywna

Modut specjalno$ciowy 3
lub 4 (do wyboru):

MS3. Obszary i
uwarunkowania animacji i
edukacji pozaformalnej*
MS4. Animacja
spoteczno-kulturalna i
instytucje kultury

90 15  |105 5 S2 W05, S2_W06, S2_WO08, | Pedagogika
S2_U01, S2_U02, S2_U03,
S2_U05, S2_U06, S2_U07,
S2_KO01, S2_K02, S2_K03,
S2_K04, S2_K05, S2_K06
30 |30 30 15  |105 5




Celem modutéw jest zapoznanie studentow ze specyficznymi obszarami funkcjonowania animaciji spoteczno-kulturalnej oraz
edukacji nieformalnej i pozaformalnej. Studenci majg do wyboru jeden z dwoch modutow:

- MS3, ktéry koncentruje sie na obszarach i uwarunkowaniach animaciji spoteczno-kulturalnej oraz edukacji nieformalnej i
pozaformalnej. Modut ten zawiera tresci programowe dotyczace edukaciji kulturalnej, mozliwosci wykorzystania metod animacji i
edukacji pozaformalnej w pracy ze srodowiskami wykluczonymi, antropologii kultury dzieciecej i mtodziezowej, specyfiki jezyka i
uwarunkowan komunikacji spotecznej, animacji miedzykulturowej oraz edukacji do wielokulturowosci.

- MS4, ktéry skupia sie na instytucjach w obszarze kultury. W ramach modutu studenci zapoznajg sie z metodami poznawania
Tresci programowe srodowiska, specyfikg kultury popularnej oraz funkcjonowaniem mediow, ze znaczeniem stowa i ksigzki w kulturze oraz
antropologig wspotczesnosci, a takze z charakterystykg i mozliwosciami dziatan instytucji kultury i spoteczenstwa obywatelskiego.
W kazdym z modutdéw studenci zgtebiajg teorie warunkujgce podejmowanie dziatan spotecznych, a nastepnie bazujgc na nich -
przygotowuja, realizujg i poddajg ewaluacji duzy projekt wspolnie przygotowany przez catg grupe.

Podziat Modutdow na semestry, semestr 1: MS3: Jezyk i komunikacja spoteczna (30 godz. S), Edukacja kulturalna z
wykorzystaniem metod animacji i edukacji pozaformalnej (30 godz. S), Teoria dziatania spotecznego (30 godz., S), Praktyka
dyplomowa (15 godz., Prak.). MS4: Metody poznawania srodowiska (30 godz. Wr), Stowo i ksigzka w kulturze (30 godz. Kon.),
Teoria dziatania spotecznego (30 godz., S), Praktyka dyplomowa (15 godz., Prak.)

Sposoby weryfikaciji Projekt

efektédw uczenia si e

taczna liczba punktow ECTS (w semestrze pierwszym): 30
taczna liczba godzin zaj eé (w semestrze pierwszym): 345
taczna liczba godzin zaj e¢€ okre slona w programie studiéw dla danego kierunku, pozio mu i profilu (dla catego cyklu): 2408



Rok studiow: trzeci
Semestr: drugi

Forma zaj e¢ — liczba godzin

K_KO01, K_K02, K_KO05
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30 30 K_WO03, K W09 Pedagogika
Seminarium K_UO01, K_U02, K_U03,
dyplomowe K_U04

Tres$ci programowe

Dopracowanie koncepcji pracy. Ustalenie i wybor orientacji badawczej pracy. W wypadku pracy empirycznej ustalenie schematu
badan, wybor narzedzia badawczego. Przeprowadzenie badan, opracowanie wynikéw badan oraz ich krytyczna analiza. Napisanie

tekstu pracy licencjackiej.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Praca dyplomowa

Zajecia
ogOlnouniwersyteckie

30

Tresci programowe

Zajecia te student wybiera z oferty zaje¢ uniwersyteckich. Rozwijajg wiedze i umiejetnosci w réznych obszarach, niezwigzanych ze
studiowanym kierunkiem. Pozwalajg uczestniczy¢ w edukacji na wszystkich wydziatach, co umozliwia komunikowanie sie ze
specjalistami z wielu dziedzin oraz studentami innych kierunkéw. Forma zaje¢ okreslona w sylabusie przedmiotu. Co najmniej 5
ECTS w skali studiéw nalezy zrealizowaé¢ w ramach dziedziny nauk humanistycznych.




Sposoby weryfikaciji
efektédw uczenia si e

Okreslony w sylabusie

Fakultet

105

K_WO02, K_WO03, K_WO05,
K_WO06 K_U02, K_U03,
K_U06, K_KO01, K_K02

Pedagogika

Tres$ci programowe

Zajecia te student wybiera z oferty zaje¢ wydzialowych. Rozwijajg wiedze i umiejetnosci studentéw w zakresie interesujgcych ich
zagadnien zwigzanych ze studiowanym kierunkiem.

Sposoby weryfikaciji
efektow uczenia si ¢

Okreslony w sylabusie

przedmioty wia $ciwe dla specjalno $ci Animacja kultury i edukacja nieformalna, pozaformal

na i alternatywna

Modut specjalnosciowy 3
lub 4 (do wyboru):

MS3. Obszary i
uwarunkowania animacji i
edukacji pozaformalnej*
MS4. Animacja
spoteczno-kulturalna i
instytucje kultury

120

30 90

15

15

135

135

15

15

S2_W05, S2_W06, S2_W08,
S2_U01, S2_U02, S2_U03,
S2_U05, S2_U06, S2_U07,
S2_KO01, S2_K02, S2_K03
S2_K04, S2_K05, S2_K06

Pedagogika

Tresci programowe

Celem modutéw jest zapoznanie studentow ze specyficznymi obszarami funkcjonowania animacji spoteczno-kulturalnej oraz
edukacji nieformalnej i pozaformalnej. Studenci majg do wyboru jeden z dwoch modutow:
- MS3, ktéry koncentruje sie na obszarach i uwarunkowaniach animaciji spoleczno-kulturalnej oraz edukacji nieformalnej i
pozaformalnej. Modut ten zawiera tresci programowe dotyczace edukaciji kulturalnej, mozliwosci wykorzystania metod animacji i
edukacji pozaformalnej w pracy ze srodowiskami wykluczonymi, antropologii kultury dzieciecej i mtodziezowej, specyfiki jezyka i
uwarunkowan komunikacji spotecznej, animacji miedzykulturowej oraz edukacji do wielokulturowosci.
- MS4, ktéry skupia sie na instytucjach w obszarze kultury. W ramach modutu studenci zapoznajg sie z metodami poznawania
Srodowiska, specyfikg kultury popularnej oraz funkcjonowaniem mediéw, ze znaczeniem stowa i ksigzki w kulturze oraz
antropologig wspotczesnosci, a takze z charakterystykg i mozliwosciami dziatan instytucji kultury i spoteczehnstwa obywatelskiego.




W kazdym z modutdéw studenci zgtebiajg teorie warunkujgce podejmowanie dziatan spotecznych, a nastepnie bazujgc na nich -
przygotowuja, realizujg i poddajg ewaluacji duzy projekt wspolnie przygotowany przez catg grupe.

Podziat modutéw na semestry, semestr 2: MS3: Antropologia kultury dzieciecej i mtodziezowej (30 godz. S), Animacja
miedzykulturowa i edukacja do wielokulturowosci (30 godz. S), Metody animacji i edukacji pozaformalnej w pracy ze srodowiskami
wykluczonymi (30 godz. S), Teoria dziatania spotecznego (30 godz., S), Praktyka dyplomowa (15 godz., Prak.). MS4: Kultura
popularna i media (30 godz. S), Antropologia wsp6tczesnosci (30 godz. Kon.), Instytucje kultury i spoteczenstwa obywatelskiego
(30 godz. S), Teoria dziatania spotecznego (30 godz., S), Praktyka dyplomowa (15 godz., Prak.).

Sposoby weryfikaciji Projekt

efektéw uczenia si e

taczna liczba punktow ECTS (w semestrze drugim): 30
taczna liczba godzin zaj €€ (w semestrze drugim):300
taczna liczba godzin zaj ¢ okre slona w programie studiéw dla danego kierunku, pozio mu i profilu (dla catego cyklu): 2408



