Wydziatowy Budzet Obywatelski 2025 — wykaz zgtoszonych pomystéw

1. Pokoj nauki

Opis: Projekt zaktada stworzenie specjalnego pokoju nauki wyposazonego w materiaty papiernicze
(kartki, flamastry, kleje, nozyczki), przedtuzacze, stuchawki wyciszajgce oraz stoty sprzyjajace nauce
indywidualnej i grupowej. Przestrzen ta miataby zapewnié spokojne warunki do pracy i nauki w
przeciwienistwie do obecnych, czesto hatasliwych pomieszczen.

2. StudyHub

Opis: Projekt zaktada stworzenie przestrzeni ,StudyHub” — przyjaznego miejsca do nauki, spotkan kot
naukowych i pracy zespotowej. Pomieszczenie bytoby wyposazone w stot, tablice, materiaty biurowe,
czajnik, pufy i kubki, a jego rezerwacja odbywataby sie online. Celem jest integracja i rozwdj wspoétpracy
miedzy studentami.

3. Teatrmacja

Opis: Projekt zaktada wspdlne wyjscie studentdw Wydziatu Pedagogicznego do teatru. Celem jest
integracja, wymiana doswiadczen i rozwéj kompetencji kulturalnych poprzez wspdlne uczestnictwo w
wydarzeniach teatralnych.

4. Kinowe spotkanie z Amelia

Opis: Wydarzenie filmowe dla catej spotecznosci Wydziatu Pedagogicznego, potaczone z prelekcjq i
dyskusjg na temat filmu ,,Amelia” (2001). Spotkanie ma charakter edukacyjno-integracyjny i prowadzone
bedzie przez dr. Piotra Zdunkiewicza — historyka kina i pedagoga.

5. Krag komunikacji

Opis: Cykl czterech warsztatéw komunikacyjnych w formie , kregu”, prowadzonych przez dr. Artura
Majera z tédzkiej Szkoty Filmowej. Spotkania majg rozwija¢ umiejetnosc¢ stuchania i budowania relacji,
wspieraé integracje spotecznosci wydziatowej oraz rozwija¢ kompetencje miekkie studentéw pedagogiki.

6. Przystepny Kopernik

Opis: Zakup 51 biletéw do Centrum Nauki Kopernik, umozliwiajacy studentom doswiadczenie nauki
przez eksperyment i praktyke. Projekt ma na celu rozwijanie kreatywnosci i inspiracji wsréd przysztych
pedagogdw poprzez poznanie nowoczesnych metod edukacji.

7. Zgrajmy sie! Planszdwkowa integracja

Opis: Projekt polega na organizacji cyklicznych spotkan integracyjnych z grami planszowymi na wydziale
oraz doposazeniu biblioteczki gier w ok. 15-20 nowych tytutéw (np. Dixit, Carcassonne, Ticket to Ride,
Splendor). Inicjatywa ma na celu integracje spotecznosci akademickiej i rozwéj relacji
miedzypokoleniowych.



